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Cr•ateur de jeux vid•o, c'est une voca-
tion que vous avez depuis tout petit€? 
Comment l'id•e vous est-elle venue, 
l'envie de faire de votre passion, votre 
vie€?

• l'€cole je programmais des jeux sur les 
calculatrices de mes camarades de classe, 
ils m'ont pouss€ • franchir le cap et • 
d€couvrir la programmation sur PC. J'ai 
mont€ ma premi‚re machine avec leurs 
vieilles pi‚ces, en €change d'un jeu de rƒle 
que je devais leur programmer (et que je 
n'ai jamais termin€ d'ailleurs„!). La passion 
€tait n€e„! C'est bien entendu une passion 
qui se d€couvre avec l'…ge mais je pense 
qu'il faut †tre au d€part quelqu'un qui joue 
beaucoup (et pas uniquement aux jeux 
vid€os).

Comment devient-on programmeur  
de jeu vid•o?

J'ai €tudi€ • Lyon, en France, un Bac 
techno logique (automatisme,... ) d'abord 
puis ensuite un BTS en informatique indus-
trielle. Les formations pour le jeu vid€o 
n'existaient pas encore lorsque j'€tudiais. 
Ensuite j'ai eu la chance de travailler dans 
ce milieu d‚s la "n de mes €tudes car la 
r€gion o#rait beaucoup d'o#res d'emplois 
(Infogrames, Eden Studio,... ). Il s'agit 
encore d'un m€tier qui s'acquiert principa-
lement avec l'exp€rience sur le terrain.

Quels sont vos rapports avec la science 
et les techniques€ ? Quels sont vos 
premiers souvenirs «technologico-
scienti!ques»€?

J'€tais tr‚s attir€ par les robots €tant enfant. 
Je r†vais de concevoir un «Trans formers» 
r€el, mais je me contentais de dessiner 
des plans par faute de connaissance et 
de mat€riel. Maintenant avec l'…ge et les 
moyens, je m'y remets doucement.

Quelle est la plus grande di"cult• 
rencontr•e dans l'exercice de votre 
m•tier€?

Le nombre d'heures parfois irr€alistes 
qu'il faut faire pour boucler un projet. Les 
dates de livraison sont vitales dans notre 
m€tier si on veut sortir un produit pendant 
les bons cr€neaux (No$l,...). Cela cr€e une 
fatigue qui • la longue, peut †tre di%cile 
• g€rer.  Par contre les challenges techni-
ques ne me font pas peur et cr€ent souvent 
l'excitation.

Quelle est votre plus grande r•ussite 
professionnelle jusqu'# ce jour ?

Le d€marrage de Fishing Cactus„ ! M†me 
si je suis moins impliqu€ que les autres 
fonda teurs dans la phase de cr€ation de 
l'entreprise, c'est une grande "ert€ pour 
moi.

Vous planchez actuellement sur plu-
sieurs projets pour l'iPhone et le Serious 
Gaming. Quelles sont les grandes •ta-
pes dans la cr•ation d'un jeu vid•o€?

Il y a d'abord la phase de conception du jeu 
par les Game Designers. Ensuite l'€quipe 
technique r€alise le programme du jeu 
pendant que les artistes cr€ent les ressour-
ces graphiques et sonores du jeu (3D/2D). 
Les game designers ainsi que les program-
meurs font l'assemblage des deux parties. 
Ensuite c'est la phase de test et de correc-
tion du programme, avant l'envoi en vali-
dation du jeu par les fabricants (Nintendo, 
Apple,...). Les Serious Games ont moins 
de contraintes d'un point de vue fabricant 
puisqu'ils sont destin€s principalement 
aux entreprises. Par contre le programme 
doit absolument remplir les besoins du 
client qui, dans ce domaine, s'av‚rent tr‚s 
sp€ci"ques.

Propos recueillis par G•raldine TRAN  �t����geraldine.tran@spw.wallonie.be
Photos: BSIP/REPORTERS (fond)

C!t• pile

L'ADN de...

18

ATHENA 265 ´ Novembre 2010  > PORTRAIT



Lorsqu'on dit «jeu vid•o», on pense 
directement au c$t• ludique mais 
c'est aussi devenu un outil de plus 
en plus utilis• de mani%re «scienti-
!que» (dans le milieu m•dical, l'ar-
m•e,¼). Quels sont vos projets # ce 
niveau-l#€?

Nous travaillons actuellement sur un 
Serious Game m€dical pour les person-
nes handicap€es ou qui ont besoin de 
r€€ducation suite • une maladie (Alzhei-
mer) ou accident par exemple (on parle 
de c€r€brol€s€s). Le jeu  utilise le Micro-
soft Kinect - une camera 3D qui se bran-
che sur la Xbox 360 - et qui d€tecte les 
mouvements du joueur, pas besoin d'une 
manette, ni d'un clavier. Fishing Cactus, 
en collaboration avec le Microsoft Inno-
vation Center, est un des rares studios 
de jeu dans le monde • faire cela dans 
ce domaine d'activit€. Pour parler plus 
concr‚tement du projet: sur les conseils 
de son m€decin, le patient doit r€aliser 
diverses actions dans le programme qui 
m€langent jeux et exercices de mobilit€ 
dans une maison virtuelle. On est donc 
loin d'un projet purement ludique  malgr€ 
l'utilisation des techniques du jeu vid€o. 
Celles-ci nous permettent de proposer 
des solutions innovantes et int€ressantes 
pour le monde professionnel.

Quels conseils donneriez-vous # un 
jeune qui aurait envie de suivre vos 
traces€? 

Ma&triser l'anglais est tr‚s important. 
Pour les programmeurs, de solides 
bases de programmation en 
C++ sont n€cessaires. Mais 
suivre une "li‚re scolaire 
sp€cialis€e est d€sormais 
un avantage pour d€buter 
une carri‚re. 

Je vous o&re une vie parall%le, quel 
m•tier choisiriez-vous€?

Joueur de football professionnel, ou mem-
bre des Rolling Stones!! Pas tr‚s original...

Je vous o&re un super pouvoir, ce serait 
lequel et qu'en feriez-vous€?

Voyager dans le temps, pour voir si l'Homme 
rencontre un jour des extraterrestres et en"n 
savoir qui a vraiment construit la pyramide 
de Rams‚s II!

Je vous o&re un auditoire, quel cours 
donneriez-vous€?

La programmation pour le jeu vid€o. On 
organise d'ailleurs tr‚s bientƒt une session 
de formation g€n€raliste incluant une ini-
tiation • la programmation • la Technocit€ 
de Mons.

Je vous o&re un laboratoire, vous plan-
cheriez sur quoi en priorit•€?

Les exo-squelettes et la robotique en 
g€n€ral.

Je vous transforme en un objet, ce serait 
lequel et pourquoi ?

Un vaisseau spatial pour explorer l'Univers, 
voir de quoi regorge le monde.   

Maxime ROLLET
C!t• face

Plus d'infos: 

http://www.•shingcactus.com/
http://blog.•shingcactus.com

http://www.infographie-sup.be 
(Haute !cole Albert Jacquard de 

Namur)
http://www.technocite.be

(Centre de comp!tence de Hornu)
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